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Versie Mei 2024- THEATER

Impresariaat

Theaterbureau Vanaf2
Telefoonnummer: 020-6366860

Contact gegevens

Contact productie - Mario Perton
0622203448 (mail heeft voorkeur)
info@pimpomevents.nl en/of info@marioperton.nl

Tijdschema Aankomst techniek + acteurs - 2 uur voor aanvang eerste
voorstelling.
Tijdsduur voorstelling +/- 40 minuten + aansluitend een meet &
greet van +/- 25 minuten — Op podium.
Afbouw +/- 35 min

Gezelschap 2 acteurs. Zij verzorgen ook de opbouw decor en eigen techniek in
samenwerking met locatie.

Kleedkamer 1 kleedkamer

Personeel theater

Techniek - de dag graag 1 technicus voor hulp bij opbouw,
belichting en aansluiting audio of audio van locatie. Onvoorziene
technische problemen.

Meet & Greet begeleiding — Om de meet & greet zo voorspoedig te
laten verlopen, vragen wij 1 begeleider die de rij voor onze meet &
greet kan begeleiden.

Parkeren Cast/Decor/Techniek: 1 bus.

Renault Kangoo L2

Hoogte -1860

Lengte - 4910
Benodigde Speelvlak: L/B/H 6 x 6 x 3 in meters*
speelvloer *In overleg is dit aan te passen!
Afstopping Zwart/Donkerblauw achterdoek
Balletvloer Zwarte balletvloer gewenst.

De vloer dient voor aanvang van de voorstelling geveegd te worden
en dient droog te zijn.

Mocht dit niet het geval zijn dan zit er vertraging in opbouw en
eventueel de aanvang voorstelling.



mailto:info@pimpomevents.nl

BUITENLOCATIE: Niet op gras!
Overdekt heeft voorkeur, bij regen kan er niet gespeeld worden.

Licht

Geen eigen meegenomen licht.

Wij stellen weinig eisen aan een lichtplan op het podium.
Op de dag zelf kan er met ons gekeken worden wat passend is. Wel
hieronder een kleine basis uitgeschreven.

Indien theaterlicht aanwezig is volstaat een sfeervol /warm totaal
licht (152).
+ warm front licht.

Dit is op de dag zelf nog te beslissen.

Achterlicht indien aanwezig in kleuren rood/geel/blauw. Geen
groen.

Inloop: Zaallicht 100% en tegenlicht aan.
Bij aanvang voorstelling: zaallicht op 40% en front erbij.
Meet & Greet - Zaallicht weer op 100%.

De voorstelling kan gespeeld worden in daglicht.

Geluid

e

Eigen apparatuur — Wij verzorgen alle techniek zelf.

- 2 x zenders + ontvangers

Shure headsets — QLXD4

K51 606-670 MHz

- Mobiele Bose speaker (capaciteit tot 150 pax)

- mengpaneel DEVINE

MixPad 6 602 — FX — USB, Premium 6 —imput 2 — bus Mixer

- tablet, ligt met kabel in decor!

- benodigde kabels

Benodigdheden theater:

- stroomblok in de buurt van podium.
Midden achter is perfecte plaatsing.
Blok voor minimaal 5 stekers.

Inprikken locatie:
- wij gebruiken onze eigen zenders + microfoons
- Wij gebruiken ons eigen mengpaneel + tablet + laptop i.v.m.




plaatsing in decor.

- Locatie prikt in op ons mengpaneel (zie foto). Locatie dient EIGEN
kabels + overige benodigdheden ter beschikking te hebben.

- Monitor links en rechts van podium. OF in front.

- stroomblok in de buurt van podium.

Midden achter is perfecte plaatsing.

Blok voor minimaal 5 stekers.

- Indien mogelijk kunnen wij de headsets ook in eigen
mengtafel inprikken.

- Geluidscue’s worden tijdens de voorstelling door de spelers
zelf bedient

Decor

zie plattegrond pagina

Loading / unloading

Het decor wordt getransporteerd in een bus (zie lijst). Graag ervoor
zorgdragen dat we gemakkelijk bij de loading dock/locatie kunnen
komen en dat er een parkeerplaats is.

Veiligheidsinformatie

Er zijn geen bijzondere risico's gedurende het bouwen, spelen en
breken van de voorstelling.




Versie 2 — BIBLIOTHEKEN & SCHOLEN.

Impresariaat Theaterbureau Vanaf2
Telefoonnummer: 020-6366860
Contactgegevens Contact acteurs Mario Perton

0622203448 (mailen heeft de voorkeur)
info@pimpomevents.nl en/of info@marioperton.nl
Tijdschema Aankomst techniek + acteurs - 2 uur voor aanvang eerste
voorstelling.

Tijdsduur voorstelling +/- 40 minuten + aansluitend een meet &
greet van +/- 25 minuten — Op podium.

Afbouw +/- 35 min
Gezelschap 2 acteurs
Kleedkamer 1 kleedkamer

N.B. De ruimte achter ons doek kan ook dienen als kleedkamer.
Mits de zaal/speellocatie afgesloten is van verder gebruik.

Personeel Graag 1 iemand voor de ontvangst die kan vertellen waar we de
stroomaansluiting kunnen vinden. En zorgt voor de zitplekken voor
de kinderen.

Parkeren Cast/Decor/Techniek: 1 bus.

Renault Kangoo L2
Hoogte -1860
Lengte - 4910

Benodigde Speelvilak: L/B/H 6 x 6 x 3 in meters*
speelvloer *In overleg is dit aan te passen!
Speellocatie Fijn als het een afgeschermde ruimte is waar de voorstelling speelt.

Spelen voor een blinde muur.

Balletvloer Graag een schone, vlakke vloer. Voor buitenlocaties geldt, GEEN
gras.
Licht De voorstelling kan gespeeld worden in daglicht. Geen eigen

meegenomen licht. Als er wel theaterlicht aanwezig is volstaat een
sfeervol totaallicht.

Inloop: Zaallicht 100% en tegenlicht aan.

Bij aanvang voorstelling: zaallicht op 40% en frontlicht aan.

e

Eigen apparatuur — Wij verzorgen alle techniek zelf.
- 2 x zenders + ontvangers
Shure headsets — QLXD4

Geluid
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K51 606-670 MHz

- Mobiele Bose speaker (capaciteit tot 150 pax)

- mengpaneel DEVINE

MixPad 6 602 — FX — USB, Premium 6 — imput 2 — bus Mixer

- tablet, ligt met kabel in decor!

- benodigde kabels

Benodigdheden theater:

- stroomblok in de buurt van podium.
Midden achter is perfecte plaatsing.
Blok voor minimaal 5 stekers.

Inprikken locatie:

- wij gebruiken onze eigen zenders + microfoons

- Wij gebruiken ons eigen mengpaneel + tablet + laptop i.v.m.
plaatsing in decor.

- Locatie prikt in op ons mengpaneel (zie foto). Locatie dient EIGEN
kabels + overige benodigdheden ter beschikking te hebben.

- Monitor links en rechts van podium. OF in front.
- stroomblok in de buurt van podium.

Midden achter is perfecte plaatsing.

Blok voor minimaal 5 stekers.

- Indien mogelijk kunnen wij de headsets ook in eigen
mengtafel inprikken.

- Geluidscue’s worden tijdens de voorstelling door de spelers
zelf bedient

Decor

zie plattegrond pagina

Loading / unloading

Het decor wordt getransporteerd in een bus (zie lijst). Graag ervoor
zorgdragen dat we gemakkelijk bij de loading dock/locatie kunnen
komen en dat er een parkeerplaats is.

Veiligheidsinformatie

Er zijn geen bijzondere risico's gedurende het bouwen, spelen en
breken van de voorstelling.




De Pim & Pom Theatershop

Indien van tevoren is besproken dat er voor de voorstelling onze Pim & Pom Theatershop

aanweziq is, geldt onderstaande informatie.

In theater seizoen 24/25 zal er voor elke voorstelling een kleine Theatershop aanwezig zijn.
De bezoekers kunnen de leukste Pim & Pom artikelen aanschaffen.
Hieronder belangrijke informatie.

Tijd

Opbouw — 10 minuten
Afbouw — 10 minuten (afbouw gebeurt pas na de meet&greet)

Start — Zodra er gasten aanwezig zijn opent de theatershop. (Maximaal 45
voor start voorstelling)

Deze tijden verschillen per locatie.

5 minuten voor start show sluit de theatershop.

Er zal alleen verkocht worden VOOR de voorstelling.

Speler

1 van de spelers is werkzaam in de theatershop. Er is geen hulp nodig
vanuit de locatie.

Locatie

Graag op een zichtbare plek met voorkeur in de foyer. Is dit niet mogelijk
dan is verkoop in de speel zaal ook akkoord.

Decorstukken:
- 1 x balie 91x47x94cm b/d/h
-1 x banner 85 x 200

Afmetingen plek theatershop:
2 X 2 is voldoende.

Stroom:
Niet nodig

Algemene
voorwaarden

Alle algemene voorwaarden zijn meegenomen in het contract dat jullie
via Vanaf2 hebben ontvangen en ondertekend.

Communicatie
richting
bezoekers.

Er mag van tevoren kenbaar gemaakt worden dat er een Pim & Pom
Theatershop aanwezig is. Mochten jullie promotiemateriaal (foto’s) willen
ontvangen, dan kunnen jullie dit aan Mario Perton (zie contactgegevens)
laten weten.




DECOR PIM & POM VINDEN EEN SCHAT

TECHNIEK | |

l // \\ '
.

Vooraanzicht mets rijdende platen (rood/blauw/geel) + 2 kistjes (zwart)



FOTO’S TECHNIEK
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