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Contactgegevens

Gezelschap
Website
Productieleiding

Spelers

Aankomst

Theater Stof

www.theater-stof.nl
Mirthe van der Meulen
06-42799151
info@theater-stof.nl
Mirthe van der Meulen
Sarah Strassburger
2,5 uur voor aanvang

Voorstelling

Naam

Leeftijd

Max. aantal bezoekers
Duur

Minimaal speelviak
Aanvangstijd

Naspel theaters

Het kleurenmonster — naar het prentenboek van Anna Llenas

3 tot en met 8 jaar

175 (100 in scholen en bibliotheken)

45 minuten, zonder pauze

6 x 6 x 3 meter

Graag het jonge publiek zo kort mogelijk van tevoren laten
plaatsnemen: idealiter 5 minuten voor aanvang. Hoe langer zij stil
moeten zitten wachten; des te meer het zitvlees opraakt.

Na afloop mogen de kinderen bij de deur/ in de gang naar de foyer/
in de foyer zelf afscheid nemen van een van de poppen. Afhankelijk
van de grootte van het publiek - en eventuele snelle opbouw naar
een aansluitende voorstelling - duurt dit ca. 20 minuten.

Voor scholen
Laden en lossen

Parkeren

Nodig van de school

Voorbereiding met de
kinderen

Graag zo dicht mogelijk bij de speelzaal. Handje hulp bij in/uitladen
zeer gewenst
Indien mogelijk een parkeerplek vrij houden of toewijzen voor
bakwagen (grote bestelwagen)

- 2 Stopcontacten

- Zitplaatsen van tevoren klaarzetten

- Verduistering gewenst voor black-light scéne + beamer

projectie, maar niet noodzakelijk

- Geen trappen i.v.m. zwaarte verrijdbare decorstukken
-Afspraken en regels doornemen ‘hoe naar theater te gaan'.
-Eventueel educatiemateriaal/verhaal van tevoren doornemen.
-Van tevoren kinderen naar de WC laten gaan— niet tijdens.

Transport
Voertuig

Parkeren

Mercedes Benz Sprinter Bakwagen: 6,77 meter lang, 3,06 meter

hoog, 2,58 meter breed
Indien mogelijk een parkeerplek vrij houden of toewijzen voor
bovenstaande wagen


http://www.theater-stof.nl/
mailto:info@theater-stof.nl

Bouwtijd 2,5 uur

Breektijd 1,5 uur

Technicus Geen eigen technicus. 1 Technicus van het huis nodig
Gezelschap neemt Laptop + short throw beamer + UV lampen +

mee: 1x Sennheiser EM 100 G4-A ontvanger (516-558 MHz)

2x Sennheiser HSP Essential Omni headset

2x Sennheiser SK 100 G4-A bodypack zender (516-558 MHz)
Van theater nodig: 1 Audiokabel AUX met minijack aansluiting

2 Stopcontacten (achterkant en voorkant toneel)

Decor
Onderdelen - Projectiescherm met klittenband ophangsysteem (Wentex
baseplates met pipe and drape)
- 11 kartonnen pop up boeken (1,3m x 1,2m) op 2 verrijdbare
karren achter het scherm
20 handpoppen en 10 rekwisieten achter het scherm

Video + geluid Op het projectiescherm wordt een doorlopende video geprojecteerd
met daarop allerlei animaties en muziek. Onze laptop en short throw
beamer bevinden zich op het podium (zie plattegrond). Vanaf de
laptop dient onder het doek loodrecht de audio + stroom bekabeling
te lopen (aan de zijkanten kan dit niet, i.v.m. verschuiving van de

Boek

UV-lamp .

Stroompunt +
kabelrichting

decorstukken).
Plattegrond:
Projectiescherm . ’:, 7
. Beamer _ . [_
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— Heuvel
|:I Kar met boeken
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Standen- en cuelijst + Lichtplan: z.0.z.
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S-‘ OF Lichtontwerp: Joris Thomassen

Kringnr. >> 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
Stand
1. Inloop 100 100 Zaallicht
2. Neutraal /warm totaal 80 80 80 80 50 100 100 100 100 100
3. Onderwater/ nacht 100 100 100 100
4. Black-out 100
Cue nr. | Cue Stand nr. Fade tijd
(bij benadering)

1. Inloop publiek 1

2. Opkomst (vooraf praatje) 2 5 seconden

3. Valt in zee - PLONS (Geluidsband) 3 3 seconden

4. Monster boven water; luchthap 2 5 seconden

5. Groene fles wordt in boom gezet, Saar 3 30 seconden

zegt: ‘SLAPEN?’

6. Fles gaat van zwart naar geel 4 3 seconden

7. Fles gaat van geel naar zwart 3 3 seconden

8. Zon komt op, vogels op geluidsband 2 3 seconden

9, Met roze hartjes achter het doek weg 4 3 seconden

10. Applaus 2 3 seconden




Lichtplan
Het kleurenmonster
Theater Stof

Legenda
1 = front links 6 = zijlicht voor 11 =frontL, R blauw
2 = front midden 7 = zijlicht achter 12 = front M/Doek
3 = front rechts 8 = tegenlicht midden 13 = omlooplicht
4 = portaal midden 9 =tegenlicht L, R
5 = bovenrand filmdoek 10 = tegenlicht blauw
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Licht graag stellen op de randen van het projectiescherm

Beamerprojectie




