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“ROBOKOP” TECHNISCHE LIJST

TIUDSCHEMA: Aankomst gezelschap: 2,5 uur voor aanvang tenzij anders afgesproken
Breektijd: 50 minuten
De voorstelling duurt ongeveer 50 minuten zonder pauze.

SPEELVLAK Het decor/speelvlak behoeft minimaal 8 x 7 x 3,5 meter (B X D X H)
GEZELSCHAP: 2 spelers

KLEEDKAMERS: 2 stuks, afhankelijk van beschikbare ruimte

CATERING: Geen wensen

DECOR: Het decor is een huiskamer, gevormd door 3 houten wanden op

ieder een eigen metalen frame met wielen.

PERSONEEL: We vragen 2 technici van het theater of 1 technicus en een stagiair
voor opbouw en afbouw. Tijdens de voorstelling vragen we 1
huistechnicus bij regie voor enkele lichtcues en het bewaken van het
geluid. Wij zorgen voor een heldere overdracht.

DOOR THEATER TE VERZORGEN:

AFSTOPPING: 9 meter afstopping (manteau op 9 meter)

VOORDOEK: Nee

BALLETVLOER: Zwarte balletvloer

HORIZON/BATTERU: Nee

STROOM: 3x blokjes (met 3 prikpunten) vaste spanning op achtertoneel

LICHTARMATUREN: Zie lichtplan op laatste bladzijde
Zaalbrug: 4x PCin Lee 152
1x Profielspot in Lee 193
1x Profielspot in Lee 197
1x Profielspot in Lee 119
2x Profielspot in OW met “leaf breakout” gobo’s

Trekken: 4x PCin Lee 119
VIDEO/BEAMER: Nee
ROOK: Nee
GELUID: We maken graag gebruik van het geluidsysteem van het huis, incl. 3x

monitoren op de vloer.

Zenders en headsets worden door ons meegenomen.

Op de vloer gebruiken we graag van het huis:

e Ix stereo DI (voor iPad)

e 2x DI (Gitaar & Banjo)
LICHT: We maken graag gebruik van de lichttafel en de lampen van het huis.
SPECIAL EFFECTS: Geen
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TRANSPORT: We reizen met een camperbus + aanhanger.

Heeft u nog vragen dan wel opmerkingen, aarzel dan niet om even contact met ons op te
nemen.

CONTACTGEGEVENS:

PRE-PRODUCTIE: Carlos Zorita Diaz
wiewalvis@gmail.com
06 1147 5597

CONTACT OP DE SPEELDAG: Amarins Romkema // 06 4635 7000
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Technische lijst “Robokop” op scholen

Contact persoon voorbereiding: Carlos Zorita Diaz // wiewalvis@gmail.com // 06 1147 5597

Contact persoon op speeldag:

Aantal personen:
Duur van de voorstelling:
Pauze:

Speeloppervlakte (bxdxh):

Kleedruimte:
Parkeren/vervoer:

Aankomsttijd:
Opbouwtijd:
Afbreektijd:
Geluid:

Licht:

Wat wij meenemen:
Wat wij van het de locatie
gebruiken:

Decor:

Risico's:
Bijzonderheden:

Amarins Romkema // 06 4635 7000

2 spelers (Amarins Romkema & Martijn van der Veen)
50 minuten

Nee

8m (breed) x 7m (diep) x 2,50m (hoog)

Aangrenzend en verwarmd indien mogelijk
Parkeerplaats voor 1 kampeerbusje + aanhanger

2 uur voor aanvang

90 minuten

45 minuten

Wij nemen zelf een PA met speakers mee voor het geluid. Indien
dit reeds aanwezig is op locatie en gebruikt mag worden horen
we dat graag van tevoren.

Indien er de mogelijkheid is om (theater)spots van de locatie te
gebruiken en de speelruimte te verduisteren horen we dat graag.
Dan spelen we zonder probleem in normaal daglicht of TL licht.
Decor + laptop + instrumenten (+ geluidsinstallatie in overleg)

Licht indien beschikbaar en 3 stroompunten

Decor is een woonkamer bestaande uit 3 wanden en overige
rekwisieten (zie foto’s pagina 2).

Geen

3 stroompunten voorzien aan de achterkant van het speelvlak
(die worden gebruikt achter het decor namelijk).

Indien deze technische lijst vragen of problemen oplevert, gaarne contact opnemen met
bovenstaand contact Carlos Zorita Diaz.

Belangrijk voor School of locatie:

- Het is belangrijk om het geluid van omringende lokalen/gangen te beperken.
- Het opbouwen en afbreken van de tribune wordt niet verzorgd door het gezelschap.
- Voor publieksopbouw is de meest ideale situatie dat er steeds wordt verhoogd met max 2 rijen

op dezelfde hoogte, bijvoorbeeld:

e 2rijen (turn)matten of kussentjes, dan

e 2rijen banken, dan
e 2 rijen stoelen, dan
e 2rijen tafels, dan...
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